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Tagungsorganisationen
7.11.2023 — 30.01.2024: Sensing Stories. Approaches on Multisensory Narration in Arts and
Media. International and transdisciplinary online lecture series. Zusammen mit der

Universitat des Saarlandes.

22. — 24. Juni 2023: Storytelling/Transdisziplindr. Gegenwartige Erzdhlstrategien und -
formate zwischen Design, Kunst, Medienkultur und asthetischer Tradition. An und

zusammen mit der MSD Miunster.

9. — 11. Juni 2022: Symposium , Bewegtbilder 2022: ,Neue Erzahlformen in dynamischen
Bildtechnologien — Formprobleme zwischen Popularkommunikation und autonomer Kunst“

an der Muthesius Munsthochschule und der Fachhochschule Kiel.

Vortrage

7. November 2023: Vortrag wahrend der Online Lecture Series ,,Sensing Stories. Approaches
on Multisensory Narration in Arts and Media“ vom 7.11.2023 bis zum 30.01.2024 zum
Thema “The cinema of the future... On the possibility of multi-sensory storytelling in

immersive media”.

23. Juni 2023: Vortrag auf der Tagung ,Storytelling/Transdisziplindr. Gegenwartige
Erzdhlstrategien und -formate zwischen Design, Kunst, Medienkultur und &sthetischer
Tradition” an der MSD Miinster vom 22. — 24. Juni 2023 zum Thema , Narratopologie der

Augmented Reality. Uberlegungen zum Storytelling in hybriden Raumkonstellationen.

10. Juni 2022: Vortrag auf dem Symposium ,Bewegtbilder 2022: ,Neue Erzahlformen in
dynamischen Bildtechnologien — Formprobleme zwischen Populdarkommunikation und
autonomer Kunst” an der Muthesius Munsthochschule und der Fachhochschule Kiel vom 9.
— 11. Juni 2022 zum Thema ,Space + Body = Story: Narra-Topologie synthetischer

Realitaten.”



15. April 2021: Vortrag auf der Tagung ,Technik-Asthetik. Zur materialen und rezeptiven
Systematisierung techno-asthetischer Realitdat”“ an der Hochschule Bonn-Rhein-Sieg am 15. +
16. April 2021 zum Thema ,‘Experience Through a Machine’: Embodied Relations als

Kernkonzept einer Asthetik hapto-taktiler Interfaces.”

4. Juli 2019: Vortrag auf der Tagung ,Mit allen Sinnen“ zu Kunstwerken zwischen
Multisensorik und Multimedialitdt” an der Universitdt des Saarlandes, Saarbriicken, zum
Thema ,The Storytelling of the Future. Zur Méglichkeit verkdrperten und multi-sensorischen

Erzdhlens in synthetischen Realitaten.”



