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Fachhochschule Kiel
Hochschule fiir Angewandte Wissenschaften

Jugendcampus

www.fh-kiel.de/jugendcampus

Kontakt

Fachhochschule Kiel
Jugendcampus
Langensaal 45
24149 Kiel

Telefon: 0431 210-1760
Telefonsprechzeiten: Mo.-Do. 10-12 Uhr und Di. 14-16 Uhr
E-Mail: jugendcampus@fh-kiel.de

Jugendcampus -
Fachhochschule Kiel

entdecken - erleben -erobern

www.fh-kiel.de/
jugendcampus




Lust, uns kennenzulernen? Dabei kann sowohl der Jugendcampus selbst erlebt und genutzt

werden, als auch von dort aus der Campus entdeckt und zu Laboren
An der Fachhochschule Kiel (FH Kiel) gibt es einen Ankunfts- und und Einrichtungen gestartet werden. Uns geht es darum, fundiertes
Erlebnisort fiir Schiiler*innen von der 5. Klasse bis zum 13. Jahrgang Wissen mit Spal bei der Sache praxis- und handlungsorientiert zu
und ihre Lehrkréfte: Der FH Kiel Jugendcampus. vermitteln. Gleichzeitig schaffen wir Raum fiir Kreativitdt, Kommu-
nikation und konstruktive Kritik.

Hier finden interessante und spannende Workshops, Prasentationen
und Forschungsvorhaben fiir die unterschiedlichsten Schulgruppen
statt. Das Angebot umfasst zum Beispiel Kurse, Tagesprogramme,

Projekttage, AGs und interaktive Themenvortréage.

PROBIEREN
Unsere Angebote : GEHT VOR
« Uberleben und Arbeiten im Blitzlabor S T U D I E R E N

= Unternehmensplanspiel

= Mobilitdt der Zukunft

= Die Projektwoche interestIng! 2024

= Bauwesen: Wie entsteht eine StraRe?

« Unsere Labore fiir regenerative Energien:
Wind, Wasser, Sonne und Meer

= Physik-Experimente fiir Anfanger*innen und Profis

= LINK-Labor fiirimmersive Medien: Virtual Reality und mehr

= Roberta - Lernen mit Robotern

= Mit Robotern arbeiten & echte Rennwagen drucken

= Die Maschinenhalle und Digitale Fabrik entdecken & erleben

« Diverse Lab-Tours .

= Unterstiitzung und Ausrichtung von Wettbewerben c—'——r

« Informationsveranstaltungen zu Berufsorientierung

I~
und Studienwahl
«U.v.m. J:IL .........................
Bei uns wird entdeckt, erlebt und erobert. Wir verbinden

Die ausfiihrlichen Beschreibungen der Bildungsangebote und Themen und Ideen nicht nur mit Fachanforderungen in
Informationen zur Anmeldung sind beim Team des Jugendcampus der Schule, sondern auch mit der eigenen Lebenswelt und
erhiltlich. freuen uns auf Ihren und Euren Besuch.






